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Ce este VR4LL?

Virtual Reality for Language Learning — Realitate virtuala pentru invatarea limbilor (VR4LL) este un proiect de
cooperare trasnationala cofinantat printr-un grant Erasmus + KA2, cu nr. de contract 2019-1-HR01-KA204-060781.
Este un proiect implementat in parteneriat de catre institutii din Croatia, Spania, Bulgaria si Romania.

VRALL are ca obiectiv imbunatatirea exprientei celor care Tnvata limbi straine prin intermediul utilizarii
tehnologiilor inovatoare. Realitatea virtuala ofera cursantilor oportunitatea de a plonja in medii atutentice care
altfel nu ar fi accesibile majoritatii oamenilor. Obiectivul nostru este sa dezvoltam competentele de comunicare in
limbi straine, in acelasi timp dezvoltand si competentele digitale ale profesorilor de limbi straine.

Printr-o serie de produse intelectuale (livrabile), ne propunem dezvoltarea unor Lumi Virtuale (Virtual Worlds)
pline de teme lingvistice, oferind cursantilor nostri o experienta completa captivanta. Suntem entuziasmati sa
lansam navigarea in aceasta calatorie temerara si plina de provocari si asteptam cu nerabdare sa implementam
tehnologia noastra in clase din lumea intreaga.
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Welcoming a new era of educational possibilities
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Activitati din etapa initiala

Pe durata unei intalniri de lansare de doua zile organizata in octombrie 2019, partenerii s-au intalnir in Split,
Croatia ca sa se cunoasca, sa discute despre obiectivele proiectului si sa elaboreze planuri de actiune. Pe
durata Tntalnirii, partenerii si-au prezentat in detaliu organizatiile, au discutat despre abandonurile timpurii
din programele educationale si despre utilizarea tehnologiei in invatarea limbilor straine in tarile lor. S-au
realizat toate pregatirile pentru realizarea primului nostru produs intelectual (livrabil): Virtual Worlds.

Ce urmeaza?

Molehill va incepe dezvoltarea Virtual Worlds — un mediu viitor virtual in care se vor realiza temele/sarcinile
de limbi straine. Dezvoltarea incepe in decembrie 2019 si este estimat sa se finalizeze in iulie 2020. Toti
partenerii au achizitionat casti Oculus Quest, cea mai recenta si avansata platforma pentru tehnologia VR. Pe
masura ce Virtual Worlds prind contur, va vom tine la curent prin intermediul formatelor foto si video privind
rezultatele noastre, pe site-ul nostru web si social media.

Frank del Aguila Espejo

Frank este un expert IT specializat in dezvoltarea unor jocuri
importante cu realitatea virtuala si realitate augmentata pentru
educatie, formare profesionala si sanatate. De asemenea, organizeaza
evenimente variate in Spania pe tema tehnologiilor si metodologiilor
inovatoare aplicate in domeniile formare profesionala si sanatate.

Réspunde de dezvoltarea tehnologica in cadrul proiectului VRALL. fi
place sa isi petreaca timpul liber impreuna cu copiii, cu pisicile sale si sa
gateasca.

Faceti cunostinta cu echipa

Josip Sobin

Josip este Presedintele Jantar - International House Split, una dintre cele
mai mari scoli si centre de formare a profesorilor din Croatia. Combinatia
dintre studiile si formarea sa domeniul cercetarii si expreienta sa
antreprenoriala fac ca el sa fie in implicat in multe proiecte si granturi din
domeniul inovarii.

n prezent, coordoneaza proiectul VRALL, despre care crede c3 este o
experienta extraordinara pana acum. Este foarte mandru de intreaga
echipa VRA4LL si crede ca membrii ei vor face lucruri mari impreuna.

Pentru informatii despre restul echidei noastre sau orice stiri privind proiectul VRALL vizitati-ne la
www.vr4ll.com sau urmariti pagina noastra de Facebook @VRA4LL



http://www.vr4ll.com/

